Deux representations de la meme image

16 x 16 pixels RGB - 8 bits par composante - affichage 216 x 216 points

XObject /Im1 + FlateDecode Image inline Bl / ID / El

Flux separe, reference reutilisable. 768 octets dans le contenu de page.

Le nom /Im1 est local aux ressources de la page.
La matrice fixe la taille et la position ; g/Q isole cette transformation.

Les deux images utilisent exactement les memes echantillons RGB.



